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Essa atividade ocorrerá após o levantamento planialtimétrico. No campo, quando você 

for fazer o estaqueamento da barragem, selecione o ponto mais elevado do nível 

máximo da água (o maciço será um pouco mais alto por causa da orla de segurança) 

e colocar a mira no eixo principal da bacia hidráulica e achar onde é esse nível. Esse 

ponto mais elevado da diferença de nível servirá de base para saber até onde irá o 

estaqueamento e as curvas de nível) 

 

ATENÇÃO: O roteiro a seguir foi elaborado utilizando o arquivo “Modelo dados calculo 

de volume de agua em barragenss.txt” e a planilha “Planilha calculo de volume de agua 

em barragens - EXCEL 1”. Os dois arquivos estão disponíveis no moodle. 

 

1. Abrir Novo Projeto: 

 Nome do projeto: Colocar nome do seu grupo. 

 Localização: selecionar a pasta de destino. 
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 Em passo 2 de 3: pode deixar em branco para a atividade da aula. 

 

 

 

 Em passo 3 de 3: pode deixar em branco para a atividade da aula. 

 

  



4 
Prof. Dr. André Medeiros de Andrade (andre.medeiros@ufvjm.edu.br) 

Topografia 

2. Importar arquivo: 
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 No importar arquivo ASCII: 

a. Delimitador: selecionar a separação conforme o tipo de arquivo (espaço, 

vírgula, tabulação etc). 

b. Tipos de dados: selecionar os valores do “Campos disponíveis” no “Campos 

inclusos” (Ponto Visado é a estação). 

c. Qualificador de texto: selecionar “ 
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3. Criar desenho: nessa etapa será criado o desenho dos pontos levantados em 

campo: Clicar com botão direito em Desenhos > Criar item > Desenho. 
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4. Criar o Modelo Digital de terreno: Clicar com botão direito em Modelo de terreno 

> criar item > modelagem > Criar MDT. 
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 Usar valores de cota que são colocados automaticamente (a não ser que você queira 

editar conforme as cotas do levantamento). 
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5. Clicar no arquivo desenho > abrir item (abrirá os pontos em uma nova janela): 
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6. Criar as curvas de nível: Modelagem > Criar curvas de nível: 
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a. Em Curvas: deixar somente a curva com menor equidistância (selecionar a 

curva com maior equidistância e clicar em “-“). 

  

 

b. Elemento: selecionar PoliLinhas. 

c. Equidistância: colocar um valor pequeno (ex. 0.5) 
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7. Desenhar uma linha unindo as pontas da curva no eixo do maciço: Menu 

Desenho > Linhas. 

 

 

 Colocar o mouse sobre um ponto, clicar nesse ponto e posteriormente clicar no 

último ponto referente ao maciço > esc para finalizar a linha. 
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 OBS:  caso não apareça o quadrado laranja ao posicionar o mouse sobre o ponto, 

você deverá configurar os engates. Selecionar Menu Configurar > Engates 

(selecionar as opções para ativar a junção das linhas). 
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8. Calcular a área de cada fração da curva de nível:  

 Clicar na figura > digitar a palavra “área” > clicar enter > em Selecionar entidades 

você deverá clicar na linha do eixo do maciço + ctrl + linha da curva (apenas as que 

se fecham formando um polígono) > clicar enter > clicar no centro do polígono 

selecionado: 

a. Aparecerá o valor da área no texto. Esse valor deverá ser inserido na tabela 

de cálculo de volume de água 

b. Clicar esc > digitar a palavra “área” > enter > refazer o mesmo procedimento 

da etapa anterior até concluir o cálculo de área de todos os segmentos que 

fecham polígono (as curvas que ficarem “abertas” não serão utilizadas). 

 

 

9. Preenchimento da planilha: 

a. Cota: preencher com os valores das cotas (da cota mínima até a máxima). 

b. Área de alague: preencher com os valores de área alagada para cada cota 

(esses valores são obtidos nos procedimentos anteriores de cálculo de área 

dos polígonos). A cota inicial (a do eixo do maciço será 0. A partir da seguinte 

colocar o valor obtido de área no procedimento anterior. 


